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E/S estandard en C++ :Introduccid

Fluix d’entrada: serie d’entrades que alimenten els
programes (algoritmes) en un ordinador.

Fluix d’eixida: serie d’exides que el programa genera. ...

Com anem a mostrar el resultats?

Per a nosaltres:
— Entrada estandar: teclat.
— Eixida estandar: pantalla.
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Eixides amb cout

* Podem enviar a la pantalla quansevol combinacio de variables

y cadenes:
‘cout << num dulces << “dulces\n” ‘
cout << num dulces;
cout << “dulces\n”
‘cout << num_dulces << “ dulces” << endl; ‘

... incloure expresions aritmetiques:

‘cout@“El precio total es:” << (preciol + precio?2)

\ Operador d’ insercid
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Eixides amb cout

Secuencies amb caracters especials: totes comengen amb el
caracter ‘\’.

Algunes secuencies ...

\n Nova linea

\t Tabulaci6 horitzontal
\\ Diagonal invertida
\” Cometes dobles

Exemple:

//enviar una llinea en blanc a la pantalla
cout << “\n”;
cout << endl;
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Funcions de fluix per al format d’eixida

» Format: I’organitzacio de 1’eixida dels nostres programes.

* Meétodes asociats al fluix d’eixida (cout.<metode>):
. precision : Fixa el nombre de cifres darrere la coma.

‘ cout.precision(2); ‘

- widtn: indica al fluix cuants espais ha d’usar al enviar un
element a I’eixida.

Només afecten a la seglent

eixida per pantalla cout.width(4);

- fi11: indica el caracter amb el cual es completara els espais en blanc

al enviar un element a I’eixida. cout.fill (‘a’);
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... métodes del format d’eixida (banderes)

- setf: (set flags) estableix banderes. El fluix es vora afectat
en funciod de la/es bandera/es actives.

ios::fixed Formato de punto fijo

ios::showpoint | Incluya un punto decimal en
numeros en coma flotante.

ios::showpos Signo + para nimeros
positivos

ios::left Siguiente niimero en el
extremo izquierdo.

ios::rigth Siguiente niimero en el
extremo derecho.

Les banderes
permaneixen actives
tot el Programa?
S|, encara g es poden
desactivar ...
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format d’eixida (banderes)

+ unsetf: quansevol bandera activa es pot desactivar amb
aquesta funcio membre.

* Exemples:

cout

cout.
cout.
.setf (ios::showpoint) ;
cout.
cout.

setf (ios::fixed) ; Activa
setf (ios::showpos) ;

setf(ios::left);
setf (ios::rigth);

cout.

Desactiva
unsetf (ios: :showpos) ;
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#include <stdlib.h>

EJerCICI : int main(int arge, char *argv([]) EJerCICI :
{

float a, b, res;

cout << "Ejercici de format d'eixida (Suma a + b =res) "' <<endl;
cout << "Introdueix a i b separats amb un blanq ... " ;
cin >>a>>b;

Ejercici de format d’eixida (Suma a + b res)
Introdueix a i b geparats amb un bhlang ... 3.142 25.2624
3.14

res =a+b;

cout, preclslon(Z),

[Presione una tecla para continuar . . . _

/I cout.setf(ios::showpoint); ... per defecte

cout.width(8); cout.fill("' '); cout << a << endl;
cout.width(8); cout.fill(' '); cout << b << endl;
cout << "--e——---'" << endl;

cout.width(8); cout.fill(' '); cout << res << endl;

system(''pause");

return 0;

}
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Entrades amb cin

» cin es el fluix d’entrada estandar (teclat). Exemple:

‘ cin@ num pasteles; /f caracters no

.. Ignora els

visibles:

<

Operador d’ extraccio

blancs,
tabuladors, \n

» Totes les dades s’envien com caracters. L’ interpretacio

depend del programa:

Numero 10 ‘
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Entrades i eixides de caracters

e .. més métodes de cini cout :

get: permet llegir un caracter d’entrada i guardarlo dins
d’una variable de tipo caracter (char).

.. com llegirem

char siguiente simbolo; .
g = ! &> unallinea?

cin.get (siguiente simbolo);

put: envia un caracter a 1’eixida.

char siguiente simbolo=‘a’;
cout.put (siguiente simbolo);

ignore: IgNOTa num caracters mentrestant no trobe el
caracter delim

cin.ignore(int num, int delim);
cin.ignore(); // ignora un caracter
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Entrades i eixides de caracters

* Comparaci6 entre cin >> 1 cin.get:

char

cin.get//1n
cin.
cin.
cin.
cin.

cout

cout.
cout.
cout.
cout.

el,e2,63,cds

troduce 4 caracteres separados por espacios
get (cl);

//Imprimo los caracteres leidos

<< “Los cuatro caracteres leidos son:”<< endl;

Fonaments de Programacio. Curs 04/05

Entrades i eixides de caracters

* Comparacio entre cin >>1cin.get:

cin >>

char cl,c2,c3,c4;

//Prueba con cin
//Introduce 4 caracteres separados por espacios

cin
cin
cin
cin

>>
>>
>>
>>

@lg
©28
cl;
c2;

//Imprimo los caracteres leidos
cout << “Los cuatro caracteres leidos son:<< endl;
cout << cl << ¢c2 << c3 << c4;
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clases',FundaProg’. curso02-03' ejemplos'ent
Introduce cuatro caracteres separados por espacios

1 2 3
Los cuatro caracteres leidos so

1 2 Presione una tecla para continuar .

E:.clases'FundaProg'.curso02-03"ejemplos’.en

Introduce 4 caracteres separados por espacios
234

Los cuatro caracteres leidos son:
4

1
Presione una tecla para continuar

Exercici final:

 Escriure un programa en C++ que ens demane dues
dates (dd mm aa) i ens calcule la seua diferéncia en
segons.

ratoriDesktophfecha

mm aa>: 1 1 @1
16 18 82

ocuments and Sekk

Tn
Introducis fecha final <dd mm aad:
Anyo

i
2

8% meses 81 anyos

Transcurridos 56937608 segundos

... pulsa para salir Exercici(II): justificar
les columnes a la dreta




Fonaments de Programacio. Curs 04/05

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])
{
intdd_i, mm i, aa_i;
intdd_f, mm_f, aa_f;
int num_segundos;

cout << "Introducir fecha inicial (dd mm aa): " ;
cin>>dd_i>> mm_i>>¢

cout << endl << "Introducir fecha final (dd mm aa): " ;
cin>>dd_f>>mm_f>>aa f;

/Caleulo del total en segundos
num_segundos = ((aa_f - aa_i)*365*24*60*60) + ((mm_f -
mm_i)*31%24*60*60) +
((dd_f - dd_i)*24*60*60);

/ Salida ...

cout << endl;

cout << "\tDias\t\tMeses\t\tAnyos" << endl;
cout << "\t----\t\t----\t\t---" << endl;

cout << "' << dd_i<<"t\t" << mm_i << "W\t" <<aa i <<endl;
cout << "\t" << dd_f << "\t\t" << mm_f << "\t\t" << aa_f <<endl;
cout << "t----\t\t----\t\t----" << endl;

cout <<"\{";
cout.width(2); cout.fill('0");
cout<<dd f-dd i<<"dias";

cout << "fit" ;
cout.width(2); coutfill(0');
cout <<mm_f- mm_i <<" meses" ;

cout << "\¢t" ;
cout.width(2); coutfill(0');
cout <<aa_f-aa_i << " anyos" << endl;

cout << endl << "\t Transcurridos " << num_segundos << "
segundos” << endl;
cout << endl << endl << " \t\t... pulsa para salir" << endl;

system("PAUSE");

return 0;

}
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Podem sumar dos caracters?

u
Precione una tecla para continuar . . . .

#include <iostream> \_‘
int main(int arge, char *argv[])
/

1

char a, b, res;

cout << "Dona'm 2 caracters: " ;

cin>>a>>b;
res =a+b;

cout <<a <<endl;
cout << b << endl;

cout << "-----" << endl;

cout <<res << endl;

system("pause”);

return 0;

- }

ascil

Hex Simbaols ASCH Hex Simbolo

20

Cl Hex Simbole

ASCI Hex Sine

Hex Simbols

Tabla de codigos ASCII - Formato de caracteres estandares




